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1 Hoofdstuk 1: Kennismaking met Adobe Illustrator 

• Het werkgebied leren kennen 

 

2 Hoofdstuk 2: Elementaire vormgereedschappen 

• Vormen, lijnen bogen en spiralen tekenen 

• Vormen selecteren, verplaatsen en schalen met het selecteren gereedschap 

• Een eenvoudige vulling en lijnkleur geven 

• Objecten ordenen 

 

3 Hoofdstuk 3: Werken met voorkeuren en hulplijnen  

• Het dialoogvenster voorkeuren 

• Werken met hulplijnen 

• Werken met rasters 

• Werken met slimme hulplijnen 

• Het palet info 

• De exacte positie van objecten instellen 

 

4 Hoofdstuk 4: Werken met Selecties 

• Werken met het gereedschap selecteren 

• Werken met het gereedschap direct selecteren 

• Werken met het gereedschap Groep selecteren 

• Werken met het gereedschap Toverstaf 

• Werken met het gereedschap Lasso 

• Werken met het menu selecteren 

• Objecten vergrendelen, verbergen of verwijderen 

 

5 Hoofdstuk 5: Werken met Transformaties 
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• Objecten verplaatsen en positioneren 

• Het gereedschap roteren 

• Het gereedschap schalen 

• De meetlat 

• Objecten schuintrekken 

• Het gereedschap spiegelen 

• Werken met het gereedschap Vrije transformatie 

• De optie Alle objecten transformeren 

• Objecten vervormen 

 

6 Hoofdstuk 6: Werken met Pathfinder en uitlijnen 

• Het palet Pathfinder 

• De vormmodi 

• Objecten uitlijnen en verdelen 

 

7 Hoofdstuk 7: Werken met Paden 

• Paden tekenen met het pengereedschap 

• Ankerpuntgereedschappen 

• Het gereedschap Richtingspunt omzetten 

• Paden en vormen bewerken 

• Werken met het potloodgereedschap 

• Twee paden verbinden 

• Paden vloeiend maken en vereenvoudigen 

• Paden wissen 

• Paden splitsen 

 

8 Hoofdstuk 8: Werken met kleur 

• Kleurstalen maken en bewerken 

• Kleurgroepen maken 

• Werken met het deelvenster Kleurengids en kleur bewerken 

• Werken met het palet vormgeving 

• Kleur en vormkenmerken dupliceren 

 



  

 

 

3

9 Hoofdstuk 9: Actief overtrekken en Actief verven 

• Werken met actief overtrekken van een zwart-wit lijntekeningen 

• Deze inkleuren met actieve verf 

 

10 Hoofdstuk 10: Werken met Patronen 

• Bestaande patronen gebruiken en veranderen 

• Zelf patronen maken 

 

11 Hoofdstuk 11: Werken met tekst 

• Werken met punttekst en tekstopmaak 

• Werken met vlaktekst 

• Tekst op een pad 

• Extra: werken met tabs 

 

12 Hoofdstuk 12: Tekst als grafisch object 

• Werken met tekstcontouren 

 

13 Hoofdstuk 13: Werken met lagen 

• Werken met het palet lagen 

• Slagschaduwen op een laag toepassen 

• Knipmaskers maken 

 

14 Hoofdstuk 14: Herhalingsoefeningen 

 


